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EB de Paderne, EB de Ferreiras, JI de Ferreiras, JI de Vale de Serves, EB Prof.2 Diamantina Negrdo, EB de Brejos, EB de Fontainhas, EB de Olhos de Agua, EB de Vale Carro, JI de Vale Carro

CRITERIOS DE AVALIAGAO DISCIPLIN A- 6°ANO

Areas de competéncias do Perfil dos Alunos (A.C.P.A.S.E.O.)- A: Linguagens e textos; B: Informag3o e comunicacio; C: Raciocinio e resolucdo de problemas; D: Pensamento critico e pensamento criativo;
E: Relacionamento Interpessoal; F: Desenvolvimento pessoal e autonomia; G: Bem-estar, saide e ambiente; H: Sensibilidade estética e artistica; |: Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J: Consciéncia e
dominio do corpo.

Dominios Valoragao Aprendizagens Essenciais: Conhecimento, Capacidades, Atitudes Descritores do perfil dos Instrumentos de
por Dominio alunos avaliagao
Ambientes Digitais
O aluno deve ficar capaz de:
e Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de Informagdo e
Seguranca, Responsabilidade Comunicagao na sociedade e no dia a dia;
e respeito em ambientes e Compreender a necessidade de praticas seguras de utilizacao das e Grelha de
digitais aplicagcdes digitais e de navegagdo na Internet, adotando Observagio
5% comportamentos em conformidade; . .
e Conhecer e adotar as regras.de e.rg'onomla s’uk.)Jacentes ao uso de B,C,D,EF,G,I e Trabalho Prético
computadores e/ou outros dispositivos eletrénicos;
e Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os direitos de autor
e a necessidade de registar as fontes;
e Entender as regras para criagdo e utilizagdo de palavras-chave
seguras.
Invest & Pesquisar
O aluno deve ficar capaz de:
e  Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou
mfo.rr?wagoes pertinentes; . . i N e Grelha de
e Definir palavras-chave para localizar informagdo, utilizando ~
. q . .. . Observagdo
Investigar e Pesquisar 25% mecanismos e fungdes simples de pesquisa; A,B,D,F,H,1J
e Utilizar o comput.ador e outros .dlspo.smvNos dlglta|§ como e Trabalho Pratico
ferramentas de apoio ao processo de investigacdo e pesquisa;
e Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de
aplicagbes para apoiar o processo de investigacdo e pesquisa
online;




Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes,
de acordo com o tema a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informacao;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a
permitir a organizag¢do e a gestdo da informagao.

Colaborar e comunicar

25%

Colab & Comunicar
O aluno deve ficar capaz de:

Identificar novos meios e aplicagbes que permitam a comunicagdo
e a colaboragdo;

Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas para
realizagdo de trabalho colaborativo e comunicagdo que se
pretendem efetuar no &mbito de atividades e/ou projetos;

Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a
comunicacgado e colaboragdao em ambientes digitais fechados;
Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios
digitais de comunicagdo e colaboragao em ambientes digitais
fechados.

B,F, I

Grelha de
Observagdo

e Trabalho Prético

Criar e inovar

25%

Criar & Inovar
O aluno deve ficar capaz de:

reconhecer as potencialidades de aplicagGes digitais;

Conhecer as potencialidades de aplicagGes digitais de iniciacdo a
organizagdo e tratamento de dados;

Elaborar algoritmos no sentido de encontrar solugdes para
problemas simples (reais ou simulados), utilizando aplicagGes
digitais, por exemplo: ambientes de programacgdo, mapas de ideias,
murais, blocos de notas, diagramas e brainstorming online;

Utilizar ambientes de programacgdo para interagir com robots e
outros artefactos tangiveis; Produzir e modificar artefactos digitais
criativos, para exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos, em
ambientes digitais fechados.

B,F, I

Grelha de
Observacao

Trabalho Pratico




